ATy Dy

JOCS DE
MAGS

PROPOSTES
DIDACTIQUES

Manuel Civera i Gémez

o3y

© 1993 Salvador Comelles
II'lustracions de Juanjo Tornero
150x200 mm., 52 pagines
Enquadernaci6 en rustica

© 1993 Edicions del Bullent, SL

De la Taronja, 16 - 46210 Picanya
£ 961 590 883
info@bullent.net



INTRODUCCIO

Aquest quadern de lectura té un triple objectiu: consolidar un procediment adequat de lectura,
afavorir el comentari sobre el llibre que ens ocupa i oferir un material personal que podras consultar
1 guardar, si vols. Fonamentalment, volem evitar possibles deficiéncies en 1’habit excels 1 fantastic
de la lectura. En aquest sentit, en el quadern se’t proposen unes activitats que indiquen una forma de
fer que hauria d’aplicar qualsevol bon lector en la lectura de qualsevol llibre, si bé no sempre es fan
per escrit com les farem ara. Les fites que ens marquen aquest cami son:

1. Anticipacions. Efectivament, si una persona tria un llibre per llegir-lo és perqué el titol, les
solapes i I’index li creen interés. Es per aixd que abans de llegir Jocs de Mags, ens anticiparem al
contingut, intentarem picar o reproduir la curiositat que mou el llibre i que, en llegir-lo, comprova-
rem si respon a les nostres espectatives o ens sorprén.

2. Fitxa de lectura. Quan ja estem preparats per a comengar a llegir, cal que dediquem un temps
a saber com ha arribat a les nostres mans el llibre i anotarem coses de I’autor, de I’il-lustrador (que
ho podras contestar llegint el que et contem sobre ells), de 1’editorial (que ho trobaras en el full de
credits), i també convé que deixes constancia del teu quefer: dia que comences la lectura...

3. Anotacions. Hem destinat un full on hauras d’anotar les paraules i les expressions que no com-
prengues bé. Es per aixo que cal que disposes d’un llapis i tingues prop un diccionari. Procedeix de
la seglient manera: subratlla les paraules que no conegues, pero si el context te les fa entendre no les
anotes fins que pares la lectura i en pugues consultar el significat.

4. Lectura i record. Comengarem a llegir al nostre ritme, comprenent bé cada part i ho recor-
darem. Et recomanem que si, en llegir el primer capitol, no has agafat el fil de la historia, sigues
pacient i el tornes a llegir, de segur que a partir d’un bon comengament la lectura anira més seguida.
En I’apartat corresponent, contestaras unes preguntes, relacionaras paraules i sintetitzaras idees. En
definitiva, has d’aconseguir fer teua 1’aventura.

5. Analisi i opinié. Una vegada ja has acabat de llegir el llibre, parlarem d’aspectes diversos: dels
protagonistes, dels escenaris, del temps, de la forma com explica ’autor les coses... Es el moment
d’anar formant la teua propia opini6 sobre la lectura. Finalment, exposaras amb les teues paraules el
resum de Jocs de Mags 1 exposaras els motius per que recomanaries el llibre.

L’AUTOR

Salvador Comelles va naixer a Terrassa el 1959. Ha publicat La Bernat i el nuvol (Premi Ciutat
d’Olot), Un desembre congelat (amb els contes del Premi Cavall Fort), Set contes per a regal (Premi
Lola Anglada), El dia que el sol es va adormir i La volta al mon en taxi. Els seus contes han estat
traduits al castella, al gallec i al frances.

L’IL-LUSTRADOR

Juan José Tornero va naixer a Valéncia el 1951. Aleshores a I’escola s’escrivia amb ploma i tinter,
1 es jugava al carrer. Li agradava pintar i cantar al cor, afeccions que continua conservant, encara que
actualment, a més a més, gaudeix del so de la flauta i fa exposicions.

Quan es va fer gran, estudia magisteri i durant anys fou mestre en una escola publica. En fer
Belles Arts passa a fer classes a I’escola de magisteri de Valéncia. Alla continua intentant transmetre,
als futurs mestres, la seua afeccio per 1’art infantil i I’art adult.

Ha il-lustrat altres llibres, en col-laboracié o no d’altres il-lustradors, com ara: Historia del Pais
Valencia (Almudin, 1979), Jaume I (Almudin, 1982), Sambori (Gregal, 1983), Fruit (Gregal, 1985),
Historia dels Valencians (Publicacions de la Generalitat Valenciana, 1988), En la ciutat dels jocs
(Gregal, 1989),...

Té dues bicicletes, li agraden els jocs de paraules i no t€ gos.
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FITXA DE LECTURA

Titol

Dissenya el titol del llibre segons t’inspire el significat.

Autora

De la biografia que exposem a la pagina anterior, resumeix en dues o tres linies el que consideres
més interessant. Et proposem que comences explicant el seu nom, I’any i el lloc on va naixer, que
continues contant a que es dedica i que acabes dient el nom d’altres llibres escrits per ella.

1l lustrador
Escriu sobre I’il-lustrador el mateix que te’m proposat amb [’autora

Editorial

Llegint els credits, la primera pagina d’aquest quadern, escriu:
¢ NOM de I"@dILOTIAL ...ooutiiiiiiiiie ettt ettt et
* Poblacio on es troba I’editorial ..........c.oooiiiiiiiiieiiie e e e
* Mes i any de 1’edicio del IIDIE ........ooiiiiiiiiiiiieiecee et

Control de lectura
* Data de comencament de 12 1€CTUIA ............oooiiiiiiiiiiiiiiec e
* Data d’acabament de 1a 1€CTUIA .........coouiiiiiiiiiiiicce e
* Si consideres que la lectura s’ha retardat per algun motiu diferent al teu ritme habitual, anota’l

ANTICIPACIONS

Quan vas decidir llegir el llibre Jocs de Mags, de segur que vas pensar, encara que nomeés fos un
poquet: De qué deu tractar exactament? Dedicar uns moments de reflexio a allo que hem de fer és
molt convenient, perqué ens fara emprendre-ho amb més forca. Es per aixo que cal pensar coses
com les segiients:

Si el llibre es diu Jocs de Mags, €s perque hi ha jocs que no son de mags. Quins jocs coneixes que
no siguen de mags? Descriu un joc que no siga de mags.
IO AL JOC: 1ttt et et et e et e et e s b e e taeesbeesseeenseesaseensaessseenseensseenns
AV 1S o | RSP
FINALTEAL: <ottt et ettt ettt e a e bt et satesb e et e eat e b e et e
INOTTIIES: .eeeeeiiitieeeeiitee e ettt e e ettt e e e ettt e e e ettt e e eenstaeeeestaeeeeassaeeeaansseeeeasssaeesansseeesannssneessnnssaeesnssneesanns
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Els jocs de mags, pero, tenen la finalitat de sorprendre’ns i unes normes que el mag manté en secret.
Saps algun joc de magia? Vols explicar-1o?
IO AL JOC: ittt et ettt e e et e st e e taeeaseesseeenbeesaseenseessseensaensseenne
IMALETTAL: ..ttt ettt e e et e st e e bt e e at e e bt e e ae e et e e ehteenbeennteeneens
FINAITEAL: <ottt ettt st b et a et e e et e bt et e st bt e
INOTIIIES SECTEIES: w.nuutiiiiiieiitee ettt ettt ettt ettt e e bt e e e bt e e ettt e sttt e e abeeeeabeeeeabeeeeabeeebbeesneeesanee

Ara bé, el llibre Jocs de Mags és un manual? No sé el que et deus pensar tu, nosaltres no creiem que
un llibre de literatura es dedique a ensenyar jocs de magia, perd vés a saber, perque els escriptors
son qualsevol cosa. Perod ben pensat, si el titol és Jocs de Mags, de segur que tracta de trucs. No?
Si és aixi, pero, de quins trucs tracta el llibre? Qui fa els trucs? Qui participa en els trucs? On es
fan? Qui presencia els trucs? Com els fa? Qué passa?

Un llibre respon sempre un munt de preguntes. No cal que et diguem que per contestar-te-les cal
llegir-lo.

ANOTACIONS SOBRE LA LECTURA

Tot seguit comengaras a llegir 1 és molt convenient que tingues a ma un llapis i un diccionari.
Comenga a llegir i amb el llapis subratlla les paraules i les expressions que no conegues bé. Ara,
si pel context comprens el que volen dir, et recomanem que no detingues la lectura per buscar al
diccionari el significat, ja el buscaras quan acabes el capitol. Quan no conegues el significat d’una
paraula o expressid, convé que detingues la lectura i n’esbrines el significat.

En aquesta pagina deixa constancia de les paraules i les expressions que has buscat i has d’incorporar
al teu domini.
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LECTURA I RECORD DE LES PARTS
Capitol I

En acabar el primer capitol, si has llegit bé, sabras contestar aquestes qiiestions:

* Qui rep uNa INVILACIO? ...oovvveeeriieeerieeeieeeeree e eeee e
* A qUE SON INVITALS? ..eoiveiieiieeiieiie ettt
* Qui hi actua? ....ooooiiiiiiiiiie e
* Que li passa a la mare de Pol? .........cccoecveeiiiiiiniieicen.

* Escriu la paraula magica que utilitza el mag: .................

Comprova que es llegeix igual de davant cap endarrere com de darrere cap endavant. D’aquestes
paraules, en diuen palindroms. En la nostra llengua hi ha moltes paraules monosil-labes que son

palindroms, com cuc. Busca’n: ........ccccevcvereriiieiniee e,

* Quin titol posaries al primer capitol? .........ccccocevveevcieeerreennne.

Capitol IT

» Coneixes negocis o serveis que tenen recepcionista? ..........

* Quin moble 1 quin instrument sol haver-hi en una recepcio?

* On apareixen Pol 1 Son pare? ........ccccoecveevieeeiieeeiieeeie e
* Que passa a I’edifici on apareixen? .........ccccceeveevveeviieneennnen.

Capitol 111
* On apareix Pol?
Escriu el titol del llibre que hi ha sobre la taula del costat:

* Que li pregunta el MESIre? .......ccccvveeriiieerieeeiee e e
* Quina paraula magica va dir Pol i quin efecte va tenir? ........

* Inventa paraules i imagina’n els efectes magics o fantastics:

Paraula Efecte
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Capitol IV
* On apareix Pol?
© QUE NI VEU? oottt et e et e ettt e et e e eae e eta e e e te e e etteeeeareeeaareas

» Com es diu el conte en qué comenca a ploure i el protagonista, un ésser menudet, s’amaga sota una
€Ol 18€°1 MENJA €1 DOUT ..ottt ettt sttt e st e et esneeeneens

© ON STAMAZAT .oeeeviieiiieeeiieeetee et et e et e e et e e s bt e e ssteeeastee e sbee e tseeesbeeensaeeenaaeeeaeeeanbeeeanbaeeenreeenreeenreas
o Com titularies el capitol? ........ocoo it

Capitol V
» Una vegada has llegit el cinqué capitol, sabras on apareix Pol i que signifiquen les inicials de la
placa que hi ha a la porta. Escriu la placa posant els noms dels personatges que es refereix.
* On se’n van aquests tres PEISONALZES? ...ecccviierruieeriireerieeenieeenteeessreeansreesssreessseeessseeesseesssseesssseesnses
® QUE T2 POL? e e e e e e e aa e e et e e e e e e e b e e e eabaeeeareeearaeeareas
(No t’oblides d’anotar la frase feta: fer de cangur, i per recordar-ne el significat et suggerim que
faces un dibuixet)

O O

O o

* Que feia el xiquet en 11oc de dOTMIT? ......occuiiiiiiiiiiii e
* Quin regal va veure Pol en deSpertar-S€7 ...........cccueviieriieriieiiieiieeiieeete et eee e e seeeaeesraeereeseneeraeas
o Com va saber Pol de S8 MAre? ..........ccooiiiiiiiiiiiiiieie ettt et

* Resumeix el capitol en una frase titol: .........oooiiiiiiiiiii e
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Capitol VI

© ON tTODA POL SA IMNATE? .ot e e e e e e e e e e e aa e e e e e e e aaaeeeaeeenaan

* Finalment, ja en el mon real, Pol pregunta als seus pares com hi havien entrat i ells 1i ho conten.
Com i @NA €] PATET ...oiiiieiieeieeee ettt ettt e e sbe e ae e e b e e saessbeessaeenbeensbeensaesnneenseennnas

* Creus que el que fa la mare és un joc de mags? Comenta-ho amb la mare i intenta de trobar-li la
gracia.

ANALISI I OPINIO
Protagonistes:
Escriu el nom i els trets més importants dels protagonistes del llibre. En primer lloc tracta’n els
principals i seguidament els secundaris:
Nom Caracteristiques
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Escenaris:

Les aventures de la familia Vidal es desenvolupen en sis llocs fonamentalment. Escriu-ne el nom
per ordre d’aparicio i explica breument que hi succeia:
Lloc Succeia
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Temps

* El que diuen els personatges, els objectes esmentats que envolten els personatges, etc., manifesten
I’¢poca en la qual se situa 1’accio.

Digues en quina ¢época se situa 1’accio: en el passat, en el present o en un futur possible: ................

Busca frases que ho demostren:

* En quant de temps, s’esdevenen les aventures de la familia Vidal, per al mag Artur i els espectadors

AE 18 FESTAT ..ttt ettt et e bt et a e es
* Quant de temps, diries tu, que han passat al mon del mag la familia Vidal? .............ccccoeeieninenn.
Intenta JUSTITICAT-NO: oo..viiiiiiee e e et s e e et e e e e e e e b e e e aaeeenaee e

Opinio
* Et sembla possible 1’aventura de la familia Vidal? ..........cccooiiiiiiiiiiniiiie e
oS 0| LT PSS

* Si penses en I’esquema, potser trobaras prou sentit a 1’obra llegida.

Autor d’un llibre treballador de les paraules

Mag | paraules magiques

Comenteu-ho entre els companys.

Encara que podem trobar més elements suggestius. En quin lloc, majoritariament, acaben i comen-
cen les aventures de Pol?

Potser els dibuixos et donen alguna pista.
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Resum

* Resumeix el llibre Jocs de Mags. Per redactar-lo et recomanem que et fixes en els titols dels capi-
tols que has inventat. Procura que amb poques frases clares exposes el més important.

que.
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